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ADNOTACIA

Niniejszy podrecznik moze zawiera¢ informacje nie zawsze odpowiadajgce rzeczywistemu produktowi wskutek statego
rozwoju technologicznego komputeréow Gulipin®, a w szczeg6lnosci moze nie zawierac opisow innowacji technologicz-
nych zastosowanych w oferowanym sprzecie. W takich przypadkach radzimy zajrze¢ do dolgczonych instrukeji poszcze-
gblnych komponentéw komputera.

W zalaczonym zestawie znajdziecie Panstwo dostarczong przez producentéw oryginalng dokumentacje i sterowniki
do komponentéw wykorzystanych w komputerach Gulipin®. Przy dokonywaniu jakichkolwiek zmian w konfiguracji
zalecamy dolaczanie kolejnych dokumentéw i sterownikéw do niniejszego zestawu i przechowywanie ich w specjalnie
do tego celu przeznaczonym pudetku lub segregatorze.

Jesli komputer zostal dostarczony z systemem operacyjnym lub innym oprogramowaniem aplikacyjnym, to nalezy za-
pozna¢ sie z podrecznikami dolgczonymi do tego oprogramowania.

Wszystkie nazwy produktéw, znaki firmowe i zastrzezone znaki firmowe wymieniane w tym podreczniku sq
wtasnosciq ich producentéw.

terminologia angielska pisana jest czcionkg pochyla (kursywa):
S booting up

informacje, na ktére trzeba zwrdéci¢ uwage sa podkre§lone:
° wazna informacja

uwagi pisane sg nastepujaco:
=)

oznaczenia klawiszy na klawiaturze komputera wyrézniono klamrami oraz krojem pisma:
o wecisnaé klawisz <Delete>
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1. WPROWADZENIE

W rozdziale tym opisany jest sposéb polaczenia komputera Gulipin® z urzadzeniami zewnetrznymi. Jesli nie macie
Panstwo doéwiadczenia w obstudze komputeréw, to prosze przeczytaé¢ dokladnie ten podrecznik przed wykonaniem
jakichkolwiek czynnoSci zwigzanych z uruchomieniem komputera.

< RoOZzZPAKOWANIE I INSTALACJA

W sklad zestawu komputerowego wchodza:
¢ jednostka centralna (komputer),
* przewdd zasilajacy,
* klawiatura,

* mysz,

instrukcja obslugi komputera (podrecznik uzytkownika),

dyski instalacyjne do podzespoléw komputera (opcjonalnie),

monitor (opcjonalnie),

* inne oprogramowanie (opcjonalnie).

UWAGA! Na wstepie nalezy rozpakowaé wszystkie elementy zestawu i sprawdzié, czy sq one kompletne. Wy-
bierajgc miejsce lokalizacji komputera nalezy wzigé pod uwage to, ze komputer nie moze byé wystawiony na
duze zmiany temperatury, nastonecznienie, kurz lub kontakt z wodq. Ponadto wazne jest, zeby gniazdo siecio-

we, do ktérego bedziemy podtqczaé komputer, posiadato bolec z uziemieniem. Powierzchnia, na ktérej bedzie
znajdowat sie komputer, powinna byé réwna i stabilna oraz chroni¢ komputer przed wibracjami. Niespetnienie
powyzszych warunkéw moze spowodowaé niepoprawng prace komputera, a w przypadku szczegélnym uszko-
dzenie ktéregos z jego elementéw lub nawet catego zestawu!

=) Prosimy jeszcze nie podlaczaé zasilania!




S ZEWNETRZNE ELEMENTY KOMPUTERA

Komputery Gulipin® sg dostepne w kilku wersjach. Ponizsze rysunki przedstawiajg typy obudéw stosowanych
w naszych komputerach. Powinny one poméc przy zapoznawaniu sie z rozmieszczeniem elementéw kontrolnych
i gniazd umieszczonych w obudowach komputeréw réznych typow.
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S TYLNY PANEL PODLACZENIOWY KOMPUTERA

Oto przykladowe rozmieszczenia gniazd podlgczeniowych znajdujagcych sie na tylnej $ciance obudowy komputera.
W zaleznoSci od typu plyty gléwnej i kart rozszerzajacych zastosowanych w zestawie, moga wystapié niewielkie
réznice w stosunku do ponizej zamieszczonych rysunkow.

UWAGA! Prosimy poréwnaé panel znajdujgcy sie w Panstwa komputerze z ponizszymi rysunkami poglgdowymi i pod-

tgczyé przewody zgodnie z ich przeznaczeniem.
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<  WSKAZNIKI | ELEMENTY KONTROLNE

Numery w nawiasach odpowiadajg numerom na rysunkach.

(1) Przycisk zasilania

To duzy przycisk umieszczony z przodu obudowy, ktérym zwykle uruchamiany jest komputer. Wciéniecie wylacz-
nika sieciowego powoduje wlgczenie zasilania i uruchomienie wszystkich podzespoléw komputera. Zaraz po tym
nastepuje Autotest (samotest) i ladowanie systemu operacyjnego (je§li zostal zakupiony z zestawem). W kazdej
chwili mozna wylgczyé komputer wciskajac i przytrzymujgc przez okolo 5-6 sekund przycisk zasilania.

UWAGA! Zalecamy wytqczanie komputera przez zamkniecie systemu operacyjnego. Wytqczenie komputera

nastepuje wéwczas samoczynnie.

(2) Przycisk Reset

Weiéniecie przycisku Reset powoduje bezwarunkowe i natychmiastowe ponowne uruchomienie komputera.
Wszystkie dane nie zapisane na dysk twardy zostajg bezpowrotnie utracone. Zainstalowane programy i dane za-
pisane uprzednio na dysku twardym pozostajg bez zmian. Przycisku Reset nalezy uzywaé jedynie w sytuacji, gdy
komputer przestanie reagowa¢ na nasze komendy (zawiesi si¢). We wszystkich innych przypadkach zalecamy
normalne zamykanie programéw i systemu operacyjnego.

(3) Wskaznik zasilania

Lampka ta $wieci sie wskazujac, ze wcinieto przycisk zasilania (1) i ze komputer jest juz uruchomiony. W niekto-
rych przypadkach lampka ta moze Swieci¢ sie stabszym $wiattem lub migaé, sygnalizujac stan Suspend (uspienie)
komputera.




(4) Wskaznik dzialania dysku twardego

Ten wskaznik dzialania dysku twardego $wieci sie za kazdym razem, kiedy komputer czyta lub zapisuje informacje
na dysku twardym.

Wiecej na ten temat znalez¢ mozna na stronie 22 niniejszej instrukeji.

(5a) Wskaznik dzialania napedu dyskow wymiennych

Jest to lampka znajdujgca sie na przednim panelu napedu dyskietek. Jej §wiecenie oznacza, ze komputer czyta lub
zapisuje dane na dyskietce.

(5b) Kieszen napedu dyskéw wymiennych

Wiecej na ten temat znalez¢ mozna na stronie 19 niniejszej instrukeji.

(5¢) Przycisk wysuwania dyskéw wymiennych

Wiecej na ten temat na stronie 19 niniejszej instrukeji.

(6a) Wskaznik dzialania napedu dyskéw CD/DVD

Swiecenie tej lampki oznacza, ze komputer czyta lub zapisuje dane na dysku CD/DVD.
Wiecej na ten temat znalez¢é mozna na stronie 21 niniejszej instrukeji.

(6b) Tacka napedu dyskéw CD/DVD

Wiecej na ten temat znalez¢ mozna na stronie 21 niniejszej instrukeji.
(6¢) Przycisk wysuwania tacki napedu dyskéw CD/DVD
(6d) Gniazdo stuchawkowe napedu dyskéw CD/DVD

(6e) Regulacja glosnosci gniazda stuchawkowego




2 GNIAzDA PRZYLACZENIOWE KOMPUTERA

Numery w nawiasach odpowiadajg numerom na rysunkach.

(7) Gniazdo zasilajace

Przewdd sieciowy przylacza sie do uziemionego gniazda z prgdem o napieciu 230V, 50Hz.

(8a) Wyjsciowe gniazdo zasilajace (opcjonalnie)

Gniazdo to jest przeznaczone do podigczenia monitora do sieci zasilajacej. Monitory zasilane w taki sposéb wlacza-
ja sie i wylaczaja jednoczesnie z jednostka centralng (komputerem). Nie nalezy podiaczaé do tego gniazda innych
urzadzen elektrycznych niz monitor. Monitory z typowa wtyczka zasilajacg podlaczamy do normalnego gniazda
zasilajgcego. W niektérych typach komputeréw zamiast wyj$ciowego gniazda zasilajgcego montowany jest gtéwny
wylacznik sieciowy (8b).

(8b) Gléowny wylacznik zasilania (opcjonalnie)

Pozwala on na trwale wlgczenie lub wylgczenie zasilania we wszystkich podzespotach komputera. Gdy wylacznik
ustawiony jest w potozeniu ,,0”, komputera nie da sie uruchomi¢ nawet przez naci$niecie przycisku zasilania (1).
W niektorych typach komputeréw wylacznik ten moze by¢ umieszczony zamiast wyjsciowego gniazda zasilania
(2a) lub by¢ nieobecny.

(9) Gniazdo myszki (kolor zielony)
Stuzy do podiagczenia myszki ze zlgczem PS/2.

(10) Gniazdo klawiatury (kolor fioletowy)
Stuzy do podigczenia klawiatury ze ztaczem PS/2.




(11) Gniazdo portu szeregowego (RS 232/COM A)

Port ten jest uzywany do podlaczania innych urzadzen takich jak np. modem zewnetrzny, skaner, myszka starsze-
go typu oraz niektoére typy drukarek.

(12) Gniazdo drugiego portu szeregowego (RS 232/COM B) (opcjonalnie)
Port ten jest uzywany do podlaczania takich samych urzgdzen jak do portu COM A.
Gniazdo portu COM B jest dostepne tylko w niektérych typach ptyt gléwnych.

(13) Gniazdo drukarki LPT (Line Printer)
Gniazdo to stuzy do przytaczania drukarki z réwnolegtym interfejsem standardu Centronics (25-pin).

dJest ono konfigurowane w programie BIOS Setup i widziane przez systemy operacyjne z reguly pod nazwg LPT1.

(14) Gniazdo monitora VGA (Video Graphics Array)

Gniazdo to przeznaczone jest do podiaczenia monitora do karty graficznej. W przypadku karty graficznej zinte-
growanej z plyta gléwna, gniazdo to znajdziemy w poblizu gniazd myszki i klawiatury. Czesto karta graficzna jest
osobnym komponentem (kartg rozszerzen) podigczonym do plyty gléwnej. W takim przypadku gniazdo monitora
znajdziemy na metalowym panelu (§ledziu) w sekcji kart rozszerzen na tylnej §ciance komputera (14a).

(14a) Dodatkowe gniazda monitora (opcjonalnie)

Gniazda te znajdziemy na metalowym panelu (Sledziu) w sekcji kart rozszerzen na tylnej Sciance komputera.
Niektore karty graficzne posiadajg dodatkowo gniazda DVI (monitory cyfrowe) a takze gniazdo S-Video (podia-
czenie telewizora lub magnetowidu). Typowe analogowe gniazdo monitora ma 15 stykowe zlgcze VGA (monitory
analogowe).

(15) Gniazdo sieciowe LAN (Local Area Network)

Gniazdo to (typu RJ-45) stuzy do podlaczenia przewodu sieciowego. Zapewnia ono komunikacje z innymi kompu-
terami (np. serwerem) lub urzadzeniami sieciowymi (hub, switch, drukarka sieciowa). Czesto takim przewodem
podiacza sie sie¢ Internet lub Intranet (lokalna sie¢ firmowa).




(16) Gniazda USB (Universal Serial Bus)

Gniazda magistrali USB sluza do podlaczania réznych urzadzen zewnetrznych posiadajacych takie zlacze. Naleza
do nich: myszki, klawiatury, drukarki, skanery, modemy, zewnetrzne napedy dyskéw, pendrive, cyfrowe aparaty
fotograficzne, kamery wideo, odtwarzacze multimediéw (MP3/WMA) i wiele innych.

Komputer posiada zwykle od 2 do 8 gniazd USB. Sg one rozmieszczone zaréwno z tylu, jak i z przodu obudowy
komputera.

(17) Gniazda dzwiekowe

Ta grupa gniazd ulokowanych z przodu lub z tylu komputera (zaleznie od wariantu obudowy) stuzy do podiaczania
urzadzen dzwiekowych:

Line In-  gniazdo wejSciowe stuzace to podlgczenia zewnetrznego zrédla dzwieku takiego jak odtwarzacz
CD, magnetofon itp.,

Line Out - gniazdo wyjSciowe (stereo), do ktérego podlgczamy wzmacniacz, mate glo$niki lub stuchawki,
MIC - gniazdo wejsciowe, do ktérego podlgczamy mikrofon,

SPDIF - (opcjonalne) gniazdo cyfrowej transmisji dZwieku. Podlgczamy do niego inne zewnetrzne urzg-
dzenia wyposazone w interfejs SPDIF, np. odtwarzacz CD lub wzmacniacz.

UWAGA! Niektére ptyty gtéwne pozwalajg na odtwarzanie dzwigku nie tylko 2-kanatowego (stereo), ale
takze 4- i 6-kanatowego (doktadnie 5.1). W takiej sytuacji gniazda Line In oraz MIC zmieniajg swojq

funkcje na podobng do gniazda Line Out i obstugujqg dodatkowe kanaty dzwiekowe. Wiecej na ten temat
mozna przeczytaé w dokumentacji ptyty gtéwnej dostarczonej z komputerem.

(18) Gniazdo GamePort (opcjonalne)

Gniazdo stuzace do podigczania réznych manipulatoréw (ang. joystick) uzytecznych do gier i innych specjalistycz-
nych programéw (np. symulatory).




(19) Gniazda FireWire (IEEE 1394) (opcjonalne)

Gniazda magistrali FireWire sluzg do podlaczania urzadzen zewnetrznych posiadajacych takie zlgcze. Nalezg do
nich miedzy innymi zewnetrzne napedy dyskéw, urzadzenie multimedialne itp. Komputer moze posiada¢ kilka
gniazd FireWire, ulokowanych z przodu lub z tytu obudowy komputera.

(20) Gniazda Modemu (opcjonalne)

Jedno lub dwa gniazda modemu telefonicznego znajduja sie zwykle na jednej z kart rozszerzen. Stuza do polgcze-
nia ze zwyklg linig telefoniczng i umozliwiajg miedzy innymi potgczenie z Internetem:

Line - gniazdo wejSciowe podigczane do linii telefonicznej,

Phone - opcjonalne gniazdo wyjSciowe, do ktérego podigczamy telefon lub inne urzadzenie telefoniczne.
Telefon bedzie dzialal tylko wtedy, gdy komputer nie uzywa modemu do transmisji danych.




2. PODZESPOLY FUNKCJONALNE KOMPUTERA

< JEDNOSTKA CENTRALNA | JEJ SKLADNIKI

Jest to gtéwny element systemu komputerowego, okre§lany czesto mianem ,komputera”. Znajduje sie w duzej,
prostokatnej, metalowej obudowie, wyposazonej w wiele gniazd, przetgcznikéw i kontrolek. W jej wnetrzu kryje sie
cala elektronika i gtéwne podzespoly systemu. Najwazniejsze skladniki jednostki centralnej to: plyta gtéwna, pro-
cesor, pamieé, napedy dyskow wymiennych i optycznych, dysk twardy, karty rozszerzen, zasilacz i okablowanie.

Jednostka centralna komputera powinna byé uzytkowana w suchym pomieszczeniu, zapewniajagcym pokojowa
temperature i przewiew powietrza. Nie nalezy obudowy jednostki centralnej wykorzystywac jako stolika czy pod-
stawki, gdyz grozi to jej uszkodzeniem. Jednostki centralnej nie powinny otwierac¢ osoby nieobeznane z budowa
i dzialaniem systeméw komputerowych.

<2  (5) NAPED DYSKOW WYMIENNYCH (DYSKIETEK)

Dyskietki (ang. FD - Floppy Disk) sa wymiennymi no$nikami danych o malej pojemnosci. Dane zapisywane sg na
elastycznym magnetycznym krazku, znajdujacym sie w plastikowej kopercie dyskietki. Dyskietke podlacza sie do
komputera wsuwajac ja do kieszeni napedu (5b). Naped umozliwia odczyt, zapis i usuwanie danych z dyskietki.
W napedzie moze w danej chwili pracowaé tylko jedna dyskietka. Dyskietke usuwamy z napedu naciskajac przy-
cisk wysuwania (5c¢).

Praca napedu dyskietek sygnalizowana jest §wieceniem si¢ lampki kontrolnej (5a). Kiedy lampka $wieci sie, nie na-
lezy wyciaga¢ dyskietki z napedu ani wylacza¢ komputera, gdyz grozi to utrata danych zapisanych na dyskietce.

Naped dyskietek komputera Gulipin® moze pracowa¢ z dyskietkami z podwdjng (DD) i duzg gestoscia (HD). Dy-
skietki o podwdjnej gestoSci majg pojemnosé 720 KB, a dyskietki o duzej gestosci — 1,44 MB.
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Dyskietka moze by¢ zabezpieczona przed zapisem/skasowaniem (ang. write-protect) za pomocg malego przelgcznika
znajdujacego sie w rogu dyskietki. Informacja zapisana na dyskietce jest zabezpieczona przed wymazaniem lub
zapisaniem, gdy prostokatny otwor jest odstoniety.

(5) naped dyskéw wymiennych (dyskietek) (5b) kieszer napedu dyskéw wymiennych

- —

(5a) wskaznik dziatania napedu (5¢) przycisk wysuwania dysku wymiennego

blokada zapisu

Rys. 15. dysk wymienny (dyskietka) i otwér blokowania zapisu Rys. 16. Naped dyskéw wymiennych (dyskietek)

Przy pracy z dyskietkami zalecane jest podjecie odpowiednich §rodkéw ostroznosci w celu unikniecia utraty da-
nych. Przede wszystkim nalezy pamietaé, aby dyskietki byly sformatowane przed uzyciem. Ponizsze zasady powin-
ny pomdée Panstwu w bezpiecznym uzywaniu dyskietek jako noénikéw informacji:

* nigdy nie dotykaj obszaru magnetycznego wewnatrz dyskietki,

* nie trzymaj dyskietek blisko obszaréw pola magnetycznego np. telewizora, monitora, gloénikéw i telefonéw
komoérkowych,

* nie wystawiaj dyskéw na dzialanie duzych réznic temperatury,
* opisz naklejke, zanim jg umie$cisz na dysku albo do pisania uzyj miekkiego dtugopisu lub pisaka,
* nie wystawiaj dysku na dzialanie naprezen mechanicznych.




<  (6) Narep pyskow CD/DVD

Dyski CD/DVD sg wymiennymi no§nikami danych o duzej pojemnosci. Odezyt i zapis danych na tym dysku realizo-
wany jest przez naped (czytnik) za pomocg wigzki lesera. Dyski CD/DVD podlgcza sie do komputera umieszczajac
je w mechanizmie napedu za pomocg wysuwanej ,tacki” (6b). Na ,tacce” umieszcza sie dysk, kltadgc go napisa-
mido géry. W napedzie w danej chwili moze pracowac¢ tylko jeden taki dysk. Dysk wyciggamy z napedu naciskajac
przycisk wysuniecia tacki (6¢). Praca napedu dyskéw CD/DVD sygnalizowana jest §wieceniem lampki kontrolnej
(6a). Niektore zestawy komputerowe dodatkowo sygnalizujg dzialanie napedu CD/DVD przez Swiecenie sie wskaz-
nika dzialania dysku twardego (4). Naped CD/DVD wyposazony jest réwniez w gniazdo stuchawkowe (6d) oraz
regulator gloSnosci gniazda sluchawkowego (6e).

(6b) tacka napedu dyskéw CD/DVD

O O m = =

(6d) gniazdo stuchawkowe (6a) wskaznik dziatania napedu  (éc) przycisk wysuwania tacki

(6e) regulator gtosnosci gniazda stuchawkowego

Rys. 17. Dysk CD/DVD Rys. 18. Naped dyskéw CD/DVD

W komputerze zainstalowany moze by¢ jeden z kilku rodzajéw napedéw CD/DVD okreslajacy jego funkcjonalnosé:
¢ CD-ROM - tylko odezyt danych z ptyt CD-ROM/CD,
* CD-RW - odczyt ptyt CD-ROM/CD i zapis danych na ptytach CD-R/CD-RW,
¢ DVD-ROM - tylko odezyt danych z plyt DVD-Video/DVD-ROM/CD-ROM/CD
* DVD/CD-RW - (inaczej COMBO) 1gczy funkcje napedu CD-RW oraz DVD-ROM,
* DVD-RW - odezyt DVD-Video/DVD-ROM/CD-ROM/CD i zapis na ptytach, DVD-R/CD-R/CD-RW.




< Dysk TWARDY

Twardy dysk jest niewymiennym noénikiem danych o bardzo duzej pojemnosSci. To elektromagnetyczne urza-
dzenie jest fabrycznie zainstalowane przez producenta wewnatrz obudowy komputera. W obudowie komputera
mozna zainstalowa¢ nawet kilka dyskow twardych. Zewnetrzne dyski twarde mozna podigczaé do komputera za
pomocg interfejsow USB lub FireWire (IEEE 1394).

Dyski twarde widoczne sg w systemie operacyjnym Microsoft Windows™ w zakladce ,,M¢j komputer” jako tzw.
»dyski logiczne”. Wida¢ je zwykle jako dyski nazwane literkami od ,,C” do ,,Z”. Dysk ,,C” jest zwykle gléwnym
dyskiem systemowym.

UWAGA! Nowy dysk twardy nalezy przygotowaé do uzytkowania. Sktadajq sie na to czynnosci partycjonowania
i formatowania dysku. Nie powinny tego wykonywaé osoby niedo$wiadczone, gdyz grozi to utratg wszystkich

danych na dysku twardym. Jesli Panstwa komputer zostat dostarczony z zainstalowanym systemem operacyjnym,

dysk twardy jest juz przygotowany do pracy.




MonNiIToRrR

Monitor jest nieodzownym elementem zestawu komputerowego. Bez niego praca z komputerem jest praktycznie
niemozliwa. Urzadzenie to pozwala wyéwietla¢ na ekranie stan komputera i uruchomionych na nim programéw,
czytac teksty, ogladaé fotografie i filmy wideo.

Monitory réznig sie miedzy sobg typem i parametrami. Do najpopularniejszych typéw nalezg monitory CRT (kine-
skopowe) i LCD/TFT (plaskie panele cieklokrystaliczne).

Typowe parametry monitora CRT to:
* przekatna ekranu (np. 15, 17, 19 lub 21 cali); wiekszy ekran daje zwykle wyzszy komfort pracy,

* rozdzielczo§é pionowa i pozioma (np. 800x600, 1024X768, 1280% 1024 pixele); im wieksza rozdzielczosc,
tym wiecej malych detali zobaczymy na ekranie; mamy tez do dyspozycji wiekszy pulpit pracy,

* czestotliwo§¢ odSwiezania obrazu (np. 60 Hz, 80 Hz, 100 Hz); im wieksza czestotliwo§¢ od§wiezania, tym
wiekszy komfort pracy (monitory mniej migocza i nie mecza wzroku).

Typowe parametry monitoréw LCD/TFT to:
* wielko§é (przekatna) ekranu,
* rozdzielczoé¢ pionowa i pozioma,
¢ jasno§é monitora (np. 300 cd/m?) - im ja$niejszy tym lepszy,

* szybko$¢ wySwietlania (czas reakcji: np. 7-14 ms) — szybsze monitory lepiej oddajg dynamiczng grafike i filmy
wideo,

* kontrast (np. 400:1) — wyzszy stosunek kontrastu poprawia wy$wietlanie ciemnych odcieni,
* kgt widzenia (np. 160°/140°) — im szerszy, tym obraz lepiej widoczny dla os6b patrzacych z boku,
» wielko§é piksela (np. 0.264 mm x0.264 mm),

¢ liczba koloréw (np. 16.2 miliona) — wyzsza warto$¢ poprawia wyswietlanie kolorow.

Komputer Gulipin® moze by¢ dostarczony wraz z monitorem lub bez niego. Niektérzy uzytkownicy, z racji specy-
fiki swej pracy z komputerem, wolg sami naby¢ preferowany przez nich typ i model monitora.




<2 KrawiaTura

To jeden z podstawowych elementéw systemu komputerowego. Klawiatura jest urzadzeniem sluzacym do reczne-
go wprowadzania informacji do pamieci komputera. Zakres jej zastosowan to: wydawanie komputerowi komend
i polecen, wpisywanie tekstow i innych danych oraz nawigacja miedzy dostepnymi opcjami. Klawiatura podzielona
jest na sekcje zawierajace klawisze alfanumeryczne, funkcyjne i nawigacyjne.

Klawiatura jest podzespolem bardzo delikatnym i nalezy ja chronié przez uszkodzeniami mechanicznymi zabru-
dzeniem czy zalaniem.

2 Myszka

Mysz jest urzadzeniem wskazujgcym, ulatwiajagcym prace z komputerem. Sprawia ona, ze praca ta jest bardziej
intuicyjna i naturalna, gdyz umozliwia przeniesienie ruchéw ludzkiej reki na ekran komputera. Wspétczesne opro-
gramowanie pozwala na uruchomienie bardzo wielu funkeji komputera przez proste wskazanie na ekranie odpo-
wiedniego elementu. W wielu przypadkach zupelnie zbedne staje sie wykorzystanie klawiatury. Takie rozwigzanie
jest szczegdlnie doceniane przez osoby dopiero uczace si¢ obslugi komputera oraz dzieci. Myszka jest rowniez
nieodzownym narzedziem dla wielu profesjonalistéw wykorzystujacych komputer w codziennej pracy.

Podobnie jak w przypadku klawiatury — myszke nalezy chronié przed zabrudzeniem czy zalaniem. Utrzymanie
czystosci na biurku zapewni myszce dluzszg zywotno$é.




3. PODLACZENIE | URUCHOMIENIE KOMPUTERA

=) Prosimy jeszcze nie podiaczaé zasilania!

>  PODLACZENIE MYSZKI, KLAWIATURY | MONITORA

Przed podigczaniem czegokolwiek upewnij sie, ze komputer jest wylaczony. Jesli monitor ma wylacznik zasilania,
réwniez nalezy go wylaczyé. Wtyczke przewodu sygnatowego monitora nalezy przylgczy¢ do gniazda monitora
(14) znajdujgcego sie w tylnej obudowie komputera. Wtyczka sygnalowa monitora ma zwykle dwie $ruby, ktére
zapewniajg trwale polaczenie z gniazdem w komputerze. Przewéd zasilajacy monitora przylaczamy do gniazda
zasilajgcego (8a) na obudowie komputera lub zewnetrznego gniazda zasilajgcego.

Nastepnie nalezy przylaczyé przewody klawiatury i myszki do odpowiednich gniazd w komputerze (9 i 10). Nalezy
zwroci¢ uwage na kolory wtyczek i gniazd. Zielong wtyczke (myszka) podigczamy do zielonego gniazdka, a fioleto-
wa (klawiatura) do fioletowego.

= PODI‘.ACZENIE KOMPUTERA DO SIECI ELEKTRYCZNEJ

Instalacja elektryczna, do ktérego przylaczamy urzadzenia komputerowe, powinna byé wyposazona w bezpiecznik
o pradzie znamionowym nie wiekszym niz 16 A. Napiecie zasilania powinno oscylowaé¢ wokél parametréw: 230 V
i 50 Hz. Gniazda elektryczne powinny posiada¢ bolce uziemiajace.

UWAGA! Nalezy sprawdzi¢ ustawienie przetgcznika napiecia zasilajgcego (8c), znajdujgcego sie na tylnej obu-
dowie komputera w okolicy gniazda zasilajgcego (7). W warunkach polskiej sieci energetycznej przetqcznik ten

powinien byé ustawiony w pozycii ,230 V” (lub ,220 V" w niektérych wersjach). Inne ustawienie moze uszkodzié
komputer. W niektérych modelach komputeréw przetqgcznik ten nie jest dostepny. W takim przypadku zadne
dodatkowe regulacje zasilacza nie sq potrzebne.




(7) gniazdo zasilajqce . (7) gniazdo zasilajqce

(8c) przetqcznik napiecia zasilajgcego (8c) przetqcznik napiecia zasilajgcego

(8b) ?k‘)wny wytqcznik zasilania

opcjonalne (8a) wyjsciowe gniazdo zasilajqce)

Rys. 19. Panel podtqczeniowy zasilania (wariant A i B)

Rys. 20. Sposéb podtqczania
wiyczki do gniazda zasilajgcego

Po upewnieniu sie, ze przetgcznik zostal ustawiony w prawidtowej pozycji, mozna podiaczyé gniazdo (7) zestawu
komputerowego do sieci zasilajgce;j.




S WRLACZANIE | WYLACZANIE KOMPUTERA

Prawidlowo podlgczony zestaw komputerowy uruchamia sie nastepujaco:
* wlaczyé monitor (jesli ma wylacznik zasilania),
* wlaczy¢ urzadzenia peryferyjne, jesli sg dostepne (np. drukarke, modem, skaner),
* wlaczyé gtéwny wylgcznik zasilania komputera (8b) (o ile jest dostepny),
* wecisnaé przycisk zasilania (1).

Wylaczanie komputera nalezy wykona¢ w kolejnosci nastepujace;j:
* zamknag¢ wszystkie programy i system operacyjny,

* jesli komputer nie wylgczy! sie automatycznie po zamknieciu systemu operacyjnego, nalezy wowczas wcis-
nac i przytrzymacé przez kilka sekund przycisk zasilania (1),

* wylaczyé urzgdzenia peryferyjne, jesli sg dostepne (np. drukarke, modem, skaner),
» gléwny wylacznik zasilania (8b) komputera mozna pozostawié w pozycji ,,wlaczony”.

<  AUTOTEST

Przy kazdym wlaczeniu zasilania, komputer wykonuje tzw. autotest (ang. POST — Power On Self Test). Automa-
tycznie sprawdzana jest wtedy poprawnos¢ dzialania jednostki centralnej, karty graficznej, pamieci, klawiatury
i innych komponentéw zestawu komputerowego. Je§li komputer znajdzie blad podczas autotestu, to wyswietli
komunikat o wystepujacym bledzie. Powazne bledy spowodowane wadliwa praca sprzetu sg sygnalizowane prze-
rywanym dzwiekiem. W czasie wykonywania autotestu komputer proponuje wciéniecie klawisza <Del> w celu
uruchomienia wewnetrznego programu BIOS Setup (w niektérych zestawach moze byé w tym celu stosowany
inny klawisz lub kombinacja klawiszy — szczegély podaje dokumentacja dotaczona do zestawu). Pozwala on usunaé
ewentualng przyczyne bledu przez zmiane ustawien konfiguracji komputera. Wiecej informacji na temat progra-
mu BIOS Setup mozna znalezé na stronie 34 niniejszej instrukgji.




4. OPROGRAMOWANIE KOMPUTERA

Komputer jest urzadzeniem przeznaczonym do uruchamiania oprogramowania. Jego obsluga polega m.in. na instalo-
waniu programow, ich uruchamianiu (wykonywaniu) oraz ich usuwaniu. Program jest to pokazny zbiér komend napi-
sanych przez czlowieka, zapisanych w taki sposob, aby byly zrozumiale dla komputera. Wczytuje on programy zapisane
na dyskach, uruchamia je i dziala zgodnie z zapisanymi w programach instrukcjami. Mogg one realizowac r6zne funkcje
i zadania, ktore polegaja glownie na przetwarzaniu réznych danych, takich jak tekst, obraz i dzwiek.
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Wyrézniamy dwa gtéwne typy programow. Sg nimi:

* programy systemowe (system operacyjny i programy narzedziowe),

* programy uzytkowe (inaczej aplikacje).

S  SYSTEM OPERACYINY

System operacyjny (ang. OS - Operating System) jest glownym programem zainstalowanym w komputerze. Jest
to zbiér programéw systemowych poséredniczacych miedzy aplikacjami (programami) uzytkownika a sprzetem
komputerowym. Do jego zadah nalezg:

koordynacja i zarzgdzanie pracg urzadzen, podzespoléw oraz innych zasobow systemu,
przydzielanie zasobow programom uruchamianym przez uzytkownika,

przydzielanie zasob6w komputera wielu uzytkownikom,

ochrona plikow systemowych i uzytkownika, ochrona danych i pamieci,

automatyzacja najczeéciej wykonywanych funkgji,

ukrywanie sprzetu i udostepnianie go w formie abstrakcyjnych funkgji.

Na rynku oprogramowania dostepnych jest wiele systeméw operacyjnych. Do najbardziej popularnych systeméw
przeznaczonych dla komputeréw typu PC zalicza sie: Microsoft Windows™, Linux, SCO Unix®, IBM 0S/2™, Novell
NetWare®. i wiele innych.

Zanim zaczniecie Painstwo prace ze swoim komputerem, system operacyjny musi byé zainstalowany na dysku

twardym komputera. Po uruchomieniu komputer automatycznie zataduje zainstalowany system operacyjny.




S  LADOWANIE SYSTEMU OPERACYJNEGO (BOOT UP)

Po pomyS§lnym zakonczeniu Autotestu, komputer prébuje zaladowaé system operacyjny zainstalowany na dysku
twardym. Jesli komputer dostarczono bez zainstalowanego systemu operacyjnego, konieczne bedzie uruchomienie
programu instalacyjnego z oryginalnej dyskietki lub dysku CD-ROM/DVD.

>  INSTALOWANIE SYSTEMU OPERACYJNEGO

Na zyczenie klienta, komputer Gulipin® moze by¢ dostarczony z systemem operacyjnym Microsoft Windows™
XP lub innym. Je$li system operacyjny zostal zainstalowany fabrycznie, bez wyraznej potrzeby nie zalecamy jego
ponownej instalacji. Je§li systemu operacyjnego nie zainstalowano fabrycznie, konieczne bedzie nabycie pakietu
instalacyjnego. Proces instalacji systemu operacyjnego opisujg wskazéwki zawarte w dokumentacji dostarczonej
z oryginalnym pakietem instalacyjnym. Instalacja systemu operacyjnego zwykle trwa od kilkunastu do kilkadzie-
sigt minut.

Jesli system Microsoft Windows™ XP zostal przez producenta zainstalowany na dysku twardym, to po uruchomie-
niu komputer pyta uzytkownika o: numer seryjny produktu, nazwe uzytkownika i ustawienia strefy czasowej. Po
podaniu niezbednych danych komputer jest gotowy do pracy.

Komputer Gulipin® moze tez pracowaé z innymi systemami operacyjnymi i sieciowymi, takimi jak: Microsoft
Windows™ 2000 Server lub Workstation, Linux, SCO Unix, OS/2 lub Novell NetWare. Instalacja tych systeméw

jest bardziej skomplikowana i uzytkownik powinien zapozna¢ sie¢ z dokumentacjami dotyczacymi tych systeméow
badz zasiegna¢ porady fachowca.




INSTALOWANIE INNEGO OPROGRAMOWANIA

Oprogramowanie uzytkowe instaluje sie na dysku twardym po instalacji systemu operacyjnego. Do typowych pro-
gramo6w uzytkowych naleza: edytory tekstow, arkusze kalkulacyjne, odtwarzacze multimediéw, programy komu-
nikacyjne i pocztowe, przegladarki internetowe, programy narzedziowe, bazy danych i wiele innych.

Programy narzedziowe instaluje sie z oryginalnych dyskéw instalacyjnych lub ze stron internetowych producentéw.

Duza liczbe programéw oferuje sam system operacyjny, dlatego radzimy zapoznac sie z jego mozliwo$ciami, zanim
zdecyduja sie Panstwo na zakup komercyjnych programéw uzytkowych.

UWAGA! Tylko oryginalne oprogramowanie systemowe i uzytkowe zapewnia poprawnqg prace z komputerem

Gulipin®. Korzystanie z nielegalnych (tzw. pirackich) kopii programéw jest nielegalne i nosi znamiona kradziezy.
Nie stosowanie sie do tego moze spowodowaé wejscie w konflikt z prawem.




5. RozBUDOWA ZESTAWU KOMPUTEROWEGO

Uwaga! Wszystkie prace ze sprzetem nalezy wykonywaé przy wylaczonym zasilaniu. W tym celu nalezy
wyciagnaé wtyczke kabla zasilajacego z gniazda sieciowego.

Rozdzial ten prezentuje zarys sposobéw rozbudowy zestawu (systemu) komputerowego. Jesli posiadacie Panstwo
do$wiadczenie w obsludze komputera i rozeznanie w jego budowie, zmiany te mozecie przeprowadzi¢ samodzielnie.
W przeciwnym razie nalezy zwrécic sie o pomoc do os6b do§wiadczonych lub punktu serwisowego.

UWAGA! Rozbudowa zastawu komputerowego w Punkcie Serwisowym jest ustugq ptatng i nie wchodzi w zakres

$wiadczen gwarancyjnych.

= WEWNETRZNE ROZSZERZENIA SPRZETOWE

Wewnetrzne rozszerzenia umozliwiajg zmiane konfiguracji sprzetowej komputera.

Pamieé Operacyjna (RAM)

Rozszerzenie pamieci operacyjnej moze byé konieczne w przypadku intensywnej pracy z aplikacjami korzystaja-
cymi z duzej ilo§ci pamieci (np. programami do przetwarzania grafiki, filméw wideo, baz danych). Dokumentacje
plyty gléwnej i procesora zawierajg informacje o mozliwych konfiguracjach i odpowiednich modulach pamieci.
Moduty pamieci moga wystepowaé w kilku typach r6zniacych sie pojemnoscia, szybkoécig i gabarytami. W zwigzku
z tym nalezy zapozna¢ sie z parametrami moduléw pamieci przed ich zakupem.

Dysk twardy (Hard Disk Drive)

Panstwa komputer moze by¢ wyposazony w maksymalnie sze§¢ twardych dyskéw (typowy zestaw). Przy zasto-
sowaniu kart rozszerzen zawierajacych dodatkowe sterowniki dyskow, mozna podlaczyé nawet wiekszg liczbe
dyskéw twardych. Rozwigzania te sg jednak rzadkoscig i spotykamy je wylgcznie w wydajnych serwerach.
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Przy instalowaniu kolejnego dysku nalezy pamieta¢, ze musi on by¢ zgodny (kompatybilny) z kontrolerem dyskow
dostepnym w komputerze. Plyty gtéwne wspétczesnych komputeréw wyposazone sg w trzy typy kontroleréow:

e PATA,
* SATA,
* SCSIL

Instalowany przez Panstwa dysk musi mie¢ interfejs obstugiwany przez plyte gtéwng lub karty rozszerzen kompu-
tera. Inaczej nie da sie go podigczyé, lub moze nie funkcjonowaé poprawnie, co grozi utratg danych.

Po zainstalowaniu dysku twardego nalezy go sformatowacé i utworzyé na nim partycje. Przed uzyciem dysku twar-
dego nalezy réwniez dokonaé odpowiednich zmian w programie BIOS Setup komputera.

Karty rozszerzen

Dodatkowe karty rozszerzen (np. fax/modemy, karty graficzne, karty sieciowe, karty dzwiekowe itd.) sa obecnie
szeroko stosowane. Karty montuje sie w prosty sposéb w przeznaczonych do tego wolnych zlgczach na plycie
gléwnej komputera. W tym celu nalezy wylaczyé komputer, otworzy¢ jego obudowe i wsuna¢ karte w odpowiednie
zlgcze.

Trzeba mie¢ na uwadze, ze istniejg karty réznego typu podiaczane do réznych zlgczy na plycie gléwnej.

W zaleznoéci od wariantu, ptyta gléwna komputera moze by¢ wyposazona w zlgcza kart rozszerzen kilku typow:
* PCI,
* PCI Express (PCI-E 1X, PCI-E 16X),
* AGP.

Karty rozszerzeh moga wymagacé recznej konfiguracji niektérych parametrow (np. Adres I/0, IRQ), z czym moga
mieé klopot poczatkujacy uzytkownicy. Wszystkie szczegoly zwigzane z instalacja konkretnej karty znajdujg sie
w dokumentacji dotgczonej do zakupionej karty rozszerzen.

Zewnetrzne rozszerzenia sprzetowe

Mowa tu o urzadzeniach podiaczanych do komputera w celu poszerzenia jego funkcjonalno$ci. Nalezg do nich:
skaner, drukarka, modem, zewnetrzne napedy dyskéw, myszki, tablety, czytniki kart Flash itp.




Zewnetrzne rozszerzenia sprzetowe bedg podigczone do komputera poprzez tzw. porty komunikacyjne. Panstwa
komputer jest fabrycznie wyposazony w porty COM, USB i Centronics, a opcjonalnie takze w inne porty takie jak
np. FireWire (IEEE 1394), IrDA. Ich szczegélowe opisy sa zawsze dostepne w dokumentacji producentéw sprzetu.

Drukarka

Drukarki moga by¢ podlgczone do komputera przez interfejs Centronics, USB lub RS 232. Przed uzyciem drukarki
podlaczonej do portu Centronics konieczna moze byé zmiana parametréw portu w programie BIOS Setup (patrz:
Dodatek A). Parametry transmisji musza by¢ identyczne dla drukarki i komputera.

Modem

Modem jest urzadzeniem pozwalajacym na komunikacje miedzy dwoma komputerami przez typowa analogowa
linie telefoniczng. Standardowa instalacja modemu jest wykonywana z wykorzystaniem portu szeregowego kom-
putera (COM). Podrecznik dolgczony do modemu opisuje szczegélowo sposob polgczenia modemu z komputerem
i siecig telefoniczng. Niektore typy modeméw moga wymagaé zainstalowania sterownika (ang. driver) zalaczonego
przez producenta modemu.

Skaner

Skaner jest urzadzeniem stuzgcym do przenoszenia informacji wydrukowanych na papierze lub innym no$niku
do pamieci komputera. Pozyskane w ten sposéb informacje moga by¢ dalej przetwarzane za pomocg programéw
uzytkowych. Typowym przykladem jest skanowanie tekstow i fotografii oraz ich dalsza obrébka cyfrowa. Instala-
cja skanera polega na przylaczeniu go do jednego z portéw komputera (USB, FireWire, SCSI lub Centronics) oraz
instalacji oryginalnego oprogramowania dostarczonego wraz z urzgdzeniem.

Mysz

Mysz utatwia prace z komputerem, czyni jg przy tym bardziej intuicyjng i naturalng. Mysz, zaleznie od rodzaju
wtyczki, w ktérg jest wyposazona, podigcza sie do portu PS/2 lub USB.




DODATEK A

Ovris PROGRAMU Bios Setup

Komputer przechowuje informacje o konfiguracji w pamieci specjalnego typu (np. NVRAM). Zapisane sg tam dane
o: typie i liczbie napedéw dyskowych, parametrach pracy komputera, iloSci i typie dostepnych portéw, itp.

Dane i ustawienie pamieci BIOS sg dostepne i mozliwe do modyfikacji dzigki programowi BIOS Setup.

Program BIOS Setup jest na stale zapisany w pamieci EEPROM/FLASH komputera i jest jego integralnym sktadnikiem
zainstalowanym fabrycznie. Program BIOS Setup umozliwia podglad zawartoéci pamieci BIOS i zmiany ustawien para-
metréw konfiguracyjnych. Uzytkownik moze zmieniaé te parametry w ramach widocznych na ekranie opcji.

Program BIOS Setup mozesz uruchomic jezeli:
* w czasie rozruchu komputera (Autotest, POST) na ekranie zostanie wy$swietlona informacja o bledzie,

* chcesz zmieni¢ domy$lne ustawienia systemu na inne.

S ZMIANA KONFIGURACJI W PROGRAMIE BIOS SEeTup

Po uruchomieniu komputera i dokonaniu diagnostyki (Autotest, POST), komputer wyswietla przez kilka sekund
nastepujacy komunikat:
PRESS <DEL> TO ENTER BIOS SETUP

Dopo6ki ten napis jest widoczny, mozesz wcisngé klawisz <Del> i uruchomié program BIOS Setup.

Jesli napis ten zniknie zanim zdgzysz zareagowaé, a wcigz cheesz uruchomié program BIOS Setup, dokonaj re-
startu systemu przez wylaczenie i ponowne wilgczenie komputera lub naci$niecie przycisku Reset na obudowie
komputera. Restart systemu mozna tez wywola¢ jednocze$nie wciskajgc na klawiaturze przyciski <Cirl> <Alt>
<Delete>.
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Po uruchomieniu programu BIOS Setup pojawi sie ekran z kilkoma kategoriami do wyboru.

AMIBIDS NEW SETUP UTILITY UVERSION 3.31a

rd CMOS Features » Frequency-Voltage Control

fidvanced BIOS Featu Set Supervisor Password

Advanced Chips Features

Power Hanagement Features Load High Performance Defaults
Load BIDS Setup Defaults

Integrated Peripherals Save & Exit Setup

PC Health Status Exit Withou

2lect Item +/-:Change Values F?:Setup Defaults
lect Menu Enter:Select PSub-Menu F18:Save & Exit

Time ,Date ,Hard D

Rys. 20. Ekran startowy programu BIOS Setup

UWAGA! Wyglagd oraz funkcje programu BIOS Setup mogq sie rézni¢ od ponizej przedstawionych w zaleznosci od

jego wersiji zainstalowanej w danym komputerze.




Do nawigacji miedzy opcjami sluzg rézne nastepujace klawisze:

<> przejdz do poprzedniej pozycji,
<¥> przejdz do nastepnej pozycji,
<&> przejdz do pozycji po lewej,
<>> przejdz do pozycji po prawej,

<Enter> wybierz pozycje,
<Esc> przejécie do Wyjscia lub powro6t do poprzedniego Menu,
<-/PgDn>  zwieksz warto§é numeryczng lub zmieh na kolejng wartosé,

<-/PgDn>  zmniejsz warto$¢ numeryczng lub zmien na poprzednig wartosc,

<F7> zaladuj (ustaw) domy§lne wartoéci BIOS,
<F9> zaladuj (ustaw) wartoéci BIOS dla wysokiej wydajnosci,
<F10> zapisz wszystkie ustawienia i wyjdz z programu.

9 MEeNU GtOWNE PROGRAMU BIOS Setup

Zaleznie od wersji BIOSu dostarczonego wraz z komputerem, menu moze sie nieznacznie r6znié.

Na samym poczatku mamy do dyspozycji kilkanaScie opcji wyboru i dwie opcje wyjscia z programu:

Standard CMOS Features

Opcje tutaj zawarte pozwalajg na ustawianie parametréw dotyczacych: daty, godziny, typéw dyskéw twardych (mniej
dos$wiadczonym uzytkownikom zaleca sie ustawienie AUTO), napedéw dyskietek, napedéw dyskéw CD/DVD.

Advanced BIOS Features
Zmnajdujg sie tutaj podstawowe opcje opisujgce:

* szybko$¢ wlgczania komputera, sekwencji startowe]j (kolejno$¢ urzadzen pamieci masowej, branych pod
uwage przy starcie systemu),




* wylaczania pamieci cache (podrecznej pamieci procesora),
* zmiany ustawien klawiatury,

* uruchomianie systemu operacyjnego OS/2, system kontroli dyskéw twardych S.M.A.R.T., funkcje sprawdza-
nia hasla, wigczenie funkcji Hyper Threading, funkcje Cache i Shadow dla pamieci BIOS,

* wlgczanie funkcji pokazywania Logo producenta przy starcie systemu.

Advanced Chipset Features

Opcje tu zawarte pozwalajg na zmiane wartoéci rejestréw ukladéw plyty glownej (ang. chipset). Rejestry te kontro-
luja wiekszo$¢ opcji systemowych w komputerze. Nalezg do nich: konfiguracja parametréow pracy pamieci DRAM;
opé6znien wystepujacych przy obstudze przerwan, wielko§é pamieci RAM dostepna dla magistrali AGP, etc.

Power Management BIOS Setup

Udostepnione sa tu opcje sluzace do minimalizacji zuzycia energii. Uzytkownik moze okreéli¢ czas, po ktorym ak-
tywujg sie opcje oszczedzania: monitora, procesora, dysku twardego itp. Ponadto mozna wskazaé, ktére zdarzenia
wybudzajg system ze stanu u$pienia (ang. sleep). Mozna np. tak ustawi¢ komputer, aby wiaczal sie automatycznie
po poruszeniu myszki lub naci$nieciu klawiszy na klawiaturze.

PNP/PCI Configurations

Program BIOS Setup daje mozliwo$¢ automatycznej lub recznej konfiguracji obstugi urzadzen PnP w zakresie wybo-
ru przerwan i kanaléw DMA. Mniej do§wiadczonym uzytkownikom zaleca sie, by nie modyfikowali tych ustawien.

Integrated Peripherials

Opcje tu zawarte pozwalajg na konfigurowanie obstugi urzadzen umieszczonych na plycie gléwnej komputera.
Dotyczy to sterownikéw dyskow twardych IDE (PATA i SATA), napedéw dyskietek, portow szeregowych i réwno-
leglych, portéw USB, kontrolera dzwieku i sieci lokalnej LAN.

PC Health Status

Ta kontrolna sekcja podaje aktualne temperatury procesora i wnetrza komputera, szybko$¢ obrotowa wentylato-
row oraz aktualny poziom napieé wychodzacych z zasilacza komputera




Frequency/Voltage Control (opcjonalnie)

Opcje tego dzialu umozliwiajg kontrole i zmiany ustawien czestotliwoéci pracy procesora i pamieci oraz napiec,
jakimi sg one zasilane. Mozna tu réwniez zmienié czestotliwo$§é taktowania magistrali systemowych FSB, AGP
i PCI. Sekcja ta moze nie by¢ dostepna w niektorych typach plyt gtéwnych.

Set Supervisor/User Password

Opcje dostepne w tej sekeji pozwalajg na zablokowanie dostepu do komputera lub programu BIOS Setup osobom
niepowolanym. Robi sie to przez zalozenie hasel dostepu. Hasla te mozna dodawa¢, zmienia¢ i usuwac.

Komputer z aktywowanym haslem dostepu pyta o haslo zaraz po uruchomieniu. Niepodanie poprawnego hasla
blokuje mozliwo$¢ uzywania komputera.

Load BIOS Setup Defaults

Opcja ta pozwala na przywrdcenie fabrycznych ustawienh komputera. Jest to wskazane zwlaszcza wtedy, gdy w wy-
niku zmian dokonywanych przez uzytkownika w programie BIOS Setup komputer przestanie pracowac poprawnie.
Funkcja ta zaladuje optymalne ustawienia, ktore bez ryzyka pozwolg na uruchomienie i uzytkowanie komputera.

Load High Performance Defaults

Opcja ta pozwala zaladowaé ustawienia, ktére zwiekszaja moc obliczeniowa (wydajno$¢) komputera. Ustawienie to
moze jednak sprawié, ze komputer w niektérych sytuacjach nie bedzie pracowal stabilnie. Moga wystgpi¢ objawy
takie jak zawieszanie sie lub samoczynne wylaczanie komputera wigzace sie z utratg danych. Opcji tej nie nalezy
uzywac bez potrzeby. Zaleca sie raczej korzystanie z funkcji Load BIOS Setup Defaults.

Save & Exit BIOS Setup

Opcja ta zapisuje nowo wprowadzone ustawienia do pamieci CMOS i konczy dzialanie programu BIOS Setup.

Exit Without Saving

Opcja ta pozwala na wyjécie z programu BIOS Setup bez zachowywania ostatnio dokonanych zmian.




SPIS RYSUNKOW

Rvs. 1. OBUDOWA LEZACA MINI DESKTOP (WIDOK Z PRZODU) 6
Rys. 2. OBubowa LEZACA MiDI DESKTOP (WIDOK Z PRZODU) 7
Rys. 3. OBUDOWA LEZACA MINI/MiDI DESKTOP (WIDOK Z TYtU). 7
Rys. 4. OBUDOWA STOJACA MINI TOWER (WIDOK Z PRZODU) .8
Rvs. 5. OBUDOWA STOJACA MiDl TOWER (WIDOK Z PRZODU) 8
Rys. 6. OBUDOWA STOJACA BiG TOWER (WIDOK Z PRZODU). 9
Rys. 7. OBUDOWA STOJACA MINI/MIDI/BIG TOWER (WIDOK Z TYtU) .9
Rys. 8. PANEL PODIACZENIOWY ATX (WARANT A) . . . . . . . 10
Rvs. 9. PANEL PODtACZENIOWY ATX (WARIANT B) . . . . . 10
Rys. 10. PaneL poDtACZENIOWY ATX (warianT C) . . . . . . .o
Rys. T1. PANEL PODACZENIOWY ATX (wARIANT D) . .
Rvs. 12. PaneL pODtACZENIOWY ATX (WARIANT E) . . . . 11
Rys. 13. PANEL PODEACZENIOWY KART ROZSZERZEN . . . . . . . .. 12
RYs. T4. PANEL PODIACZENIOWY ZASILANIA (WARIANT A) S 2
Rys. 15. Dysk WYMIENNY (DYSKIETKA) | OTWOR BLOKOWANIA ZAPISU . . . . . . . . . 20
Rys. 16. NAPED DYSKOW WYMIENNYCH (DYSKIETEK) . . . . . . . . . . . 20
Rys. 17. Dysk CD/DVD . . . . . . . .,
Rvs. 18. Napep pyskow CD/DVD. . . . A |
Rvs. 19. PANEL PODIACZENIOWY ZASIANIA (WARANT A1 B) . . . 26
Rys. 20. SPOSOB PODIACZANIA WTYCZKI DO GNIAZDA ZASILAJACEGO . . . . . . . 26
Rys. 21. EKraN STARTOWY PROGRAMU BIOS SeTup P 1
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